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Einfuhrung

* Projekt Millstorms

PC
-Spielintelligenz und Steuerung

Empféngt Spielstginpositionen Empféngt Sensordaten

Steuert Roboterarm

Spielbrett

Roboterarm

-Spielsteinerkennung -Verschiebt Spielsteine




Programmierung

* Steuerung des Muhleprogramms
— Senden und Empfang von Spielsteinpositionen

* Fehlererkennung
— Ungultige Zuge erkennen
— Warnung durch Sprachausgabe

* Ansteuerung des Roboterarms
— Nullstellung aller Sensoren in der Resetposition
— Mapping der 24 Spielfelder und 9 Startfelder

* Spielsteinerkennung
- Empfang und Auswertung der Kontaktsensordaten
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Mechanik

* Die Probleme
- Gewicht des Arms
— Prazision
— Belastungsgrenzen der
Legosteine
— Kleinstmoglicher Greifer




PPS Mindstorms, ETH Zlrich, 4. Fe

Mechanik

* Unsere Losungen
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Spielsteinerkennung

* Spielsteine

* Spielfeld

* Spielfeld- Computer
Kommunikation
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Demo

DEMONSTRATION !

MILLSTORMS IN ACTION




