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ETH: Mit Legoklotzen Moorhiihner jagen

Ein PC-Kultspiel, kombiniert
mit Lego-Bausteinen und
einem Web-Server, bietet
Studenten an der ETH
Ziirich einen Einstieg in die
Ingenieurtdtigkeit.

Von Peter W. Frey

Ein diisterer Raum im Keller des Elektro-
technikgebiudes der ETH Ziirich mit
dem passenden Namen «The Dungeon»,
das Verlies. Auf einem Tisch bewegt sich
ein Gefihrt mit einem Laserpointer und
einer Minikamera, die sich vertikal
schwenken lassen. Auf den ersten Blick
ist erkennbar, dass die fahrbare Ka.none
aus Leg

ist. Pointer und Kamera sind auf einen
Hlntergrund gerlchtet, der dem PC-
Kultspxel «Moorhut

den ist - und tatsichlich: In der Land-
schaft mit Bergen, Burg, Windmiihle und
Wegweiser «fliegt», an Drihten aufge-
hingt und von der Kanone verfolgt, ein
Federvieh.

Pnnite fiirs Diplom

Szenenwechsel: Im Horsaal EG ein paar
Stockwerke hoher wird {iber die Website
http://www.tik.ee.ethz.ch/mindstorms/
die Szenerie im Keller und ein Steuerfeld
auf die Leinwand projiziert. Per Maus-
klick ldsst sich die Kanone bewegen und
auch auslésen, und mit Erfahrung und ein
wenig Gliick trifft der Spieler das Moor-
huhn. Das frohliche Ballern aufs Moor-

huhn, iibers Web von irgendwoher auf
der Welt méglich, ist fiir die Betuhgten
eine durchaus ernsthafte A

Lnﬁ: ¥

Jagd auf das
Moorhuhn: Der
«Mindstorms»-
Roboter an der
ETH Ziirich
(oben) und die
Website des
Projekts (links).

BILD TOM KAWARA

Die zukiinftigen Ingenieure sollen be-
reits im Grundstudium lernen, wie Pro-
jekte ablaufen, sich dabei Kenntnisse

Entwickelt, gebaut und getestet wurden
Kanone, Steuerung und Web-Anbind

uber den Aufbau von elektrotechnischen
und in Teams zusam-

und Internetaufiritt in den letzten zwei-
einhalb Monaten von einer Gruppe von
zehn Elektrotechnik-! Studenten im zwei-

ten fiir die Moork

erhalten s:e Punkte gutgeschrieben, dle
fiir die zu den Dipl -
fungen erforderlich sind.

menarbeiten. Professor Lothar Thiele
vom ETH-Institut fiir technische Infor-
matik und' Kommunikationsnetze: «Am
Anfang steht die Theorie, aber ein Inge-
nieur muss konstruieren und Projekte
flihren kénnen, und das soll schon friih im
Studium geiibt werden.»

Als «ideales Vehikel» fiir die von ihm
und seinem Assistenten Eckart Zitzler be-
treuten Grundstudlum—l’rolekte setzt
Thiele ial aus dem Spiel
ein: «Mind; den Rob Bausatz
des dinischen Plastikklﬁtze-l’lomers
Lego. Herz von «Mindstorms» ist der
vom PC aus programmierbare Baustein
RCX Hier werden die Informationen von
ei s- und Lichtsensoren verarbei-

und é; J d dem vom

auf dem PC geschriebenen Programm zur

Steuerung von Motoren weitergeleitet.
««Mindstorms> bringt viele interessante
Technologien zusammen, ist gut doku-
mentiert, und der Bausatz ist vergleichs-
weise giinstig», erklirt Lothar Thiele. Der

‘Basis-Kit ist bereits fiir rund 350 Franken

zu haben.
Die d sich allerdi;
zuerst Klar werden, was sie mit den Még-
des Kits

it Hirn
Das Roboter-Entwicklungssystem
«Mindstorms» von Lego ist das Re-
sultat von iiber zehnjihriger For-
schung und Entwicklung in Zusam-
menarbeit mit dem Labor fiir
kiinstliche Intelligenz am Massa-
chusetts Institute of Technology
(MIT) in den USA. Federfiihrend
war Professor Seymour Papert, der
in Genf mit dem legendiren Ent-
wicklungspsychologen und Pida-
gogen Jean Piaget zusammengear-
beitet und spiter Logo, die erste
Programmersprache fir Kinder,

wollten. Thiele: «Die Studenten stellten
sich die Aufgaben selbst.» Wahrend die
eine Gruppe entschied, einen Roboter zu
bauen, der gegen einen Menschen erfolg-

reich «Vier gewinnt» spielen kann, stand .

der anclern Gruppe der Smn nach Moor-

Keine wie
sich bald herausstellte. Patrick Heusser,
der an der Steuerung arbeitete: «Ich be-
kam einen- Eindruck, wie schwierig es
sein kann, ein Projekt zu entwickeln;
wenn mehrere Gruppen daran arbeiten,
so kommt es immer wieder zu Missver-
stindnissen.» Doch auf den Tag der Pri-
sentation vor einer Woche klappte die
Koordination von Roboter-Konstruktion,

hatte. Die Lego-Klétze
mit Hirn gehen zuriick auf For-
schungen, die Papert schon in den
Sechzigerjahren begann. Sein
Credo: Das Computer-Program-
mieren ist eigentlich kinderleicht
und fordert die intellektuelle Ent-
‘wicklung; man muss die Kinder nur
mit den geeigneten Mitteln dafiir
begeistern. Zu «Mindstorms» gibt
es im Web eine Vielzahl von Infor-
mationen. Die Moorhuhn-Seite der
ETH (http://www.tik.ee.ethz.ch/
mindstorms/) bietet eine ganze
Reihe von Links. (pwf)

P ierung der

perfekt, und seit dlesem Datum ist die
virtuelle Moorhuhnjagd fiir alle - ohne
Jagdschein - offen. Der Weg zum Ziel ist
auf der Webseite des Projekts anhand

l.nter~

von Protokollen, Skizzen und F
im Detail dokumentiert.
Kinderzi hinter sich gel:

Dass der Erfolg des Projekts auch damit
zu tun hat, dass ernsthafte Arbeit kombi-
niert mit Spiel zu einem greift
Ergebnis fiihrten, ist offensichtlich. «Es
war witzig, das Legospielen, das ich von
meiner Kindheit her kannte, mal auf einer
fortgeschrittenen Ebene zu praktizieren»,
sagt Samuel Nobs und bekennt, es sei bei
der Arbeit viel gelacht worden.

Der Einsatz von «Mindstorms» in der
Ausbildung von zukiinfti i
zeigt, dass Lego mit dem «Robotic Inven-
tion System» ein Produkt gelungen ist,
welches das Kinderzimmer Lingst hinter

" sich gelassen und in der Welt der Er-

wachsenen solide Fuss gefasst hat. An-
dreas Ulmer von der Moorhuhnjagd-
Gruppe an der ETH sagt: «Wir konnten
das Vorurteil widerlegen, das besagt, dass
Lego Kinderkram sei.» Dies allerdings ist
schon seit der Lancierung des Produkts in
den USA vor zwei Jahren klar. Die Nach-
frage uberstleg die Erwartungen von
Lego um ein Vlelfaches, u.nd d1e Mehr-
zahl der «Mi

teme wurden bereits damals von Erwach-
senen gekauft.
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